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Regulamin Konkursu
"Kujawsko-Pomorskie Mistrzostwa Menedzerskie. Turniej przedsiebiorczosci spotecznej”

z dn. 10.04.2024r.

Organizatorem konkursu jest Regionalny Osrodek Polityki Spotecznej w Toruniu.
Realizatorem konkursu jest REVAS Sp. z 0.0. z siedzibg w Rzeszowie.
Konkurs jest realizowany w ramach projektu Regionalnego Osrodka Polityki Spotecznej w
Toruniu pt. ,,Koordynacja spdjnej polityki spotecznej Kujaw i Pomorza” wspétfinansowanego
ze Srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus w ramach Programu Fundusze
Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027, Dziatanie 04.13 Wysokiej jakosci system
wigczenia spotecznego.
I. Postanowienia ogdlne
1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow szkét ponadpodstawowych.
2. Terytorialny zasieg Konkursu: wojewddzki.
3. Podstawowe obowigzki organizatoréw i uczestnikdéw Konkursu wynikajg z niniejszego
Regulaminu.
4. Udziat w konkursie jest bezptatny.
5. Konkurs realizowany jest z wykorzystaniem symulacji biznesowej Revas: Agencja
eventowa
Il. Cel Konkursu
Celem konkursu "Kujawsko-Pomorskie Mistrzostwa Menedzerskie. Turniej
przedsiebiorczosci spotecznej” jest:
e upowszechnienie wiedzy o ekonomii spotecznej wsréd mtodziezy, ich nauczycieli,
opiekunéw, wychowawcoéw,
e wzrost wiedzy na temat wykluczenia spotecznego (pojecie, przyczyna i skutki
wykluczenia spotecznego, przetamanie stereotypu osoby wykluczonej)
e przekazanie wiedzy na temat wartosci i zasad przedsiebiorczosci spotecznej, jako

narzedzia przeciwdziatajgcego nierdwnosciom spotecznym,



® rozumienie istoty przedsiebiorczosci spotecznej oraz podstawowych zasad
funkcjonowania przedsiebiorstwa spotecznego,
e ksztattowanie kompetencji przedsiebiorczych wsréd ucznidw szkét
ponadpodstawowych,
® stworzenie u mtodziezy mozliwosci szlachetnego wspoétzawodnictwa w rozwijaniu
uzdolnien i zainteresowan
lll. Organizatorzy Konkursu
1. Regionalny Osrodek Polityki Spotecznej w Toruniu
IV. Realizator konkursu
2. Revassp. zo0.0. z siedzibg w Rzeszowie (www.revas.pl)
IV. Organizacja Konkursu

1. W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie szkét ponadpodstawowych z obszaru
wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.

2. Konkurs polega na grywalizacji z wykorzystaniem symulatora biznesowego w formie
zdalnej.

3. Konkurs sktada sie z Konferencji otwierajgcej i dwdch etapdéw rozgrywek:

e Etap | — Konferencja otwierajgca konkurs (on-line) - 15.05. 2024
e Etap Il - rozgrywka eliminacyjna on-line - 20.05 - 13.06 2024
e Etap lll - rozgrywka finatowa (stacjonarnie) - 19.06.2024

V. Rekrutacja do Konkursu

Termin rekrutacji: 10.04.2024 r. — 10.05.2024 r.

1. Do udziatu w konkursie szkotfa zgtasza 3-osobowy Zesp6t wraz z nauczycielem
(opiekunem zespotu) podajgc z jakiego typu szkoty pochodzi zespét (liceum
ogdblnoksztatcgce, technikum, branzowa szkota | stopnia).

2. Szkota prowadzaca ksztatcenie w formie zespotu szkét (liceum ogdlnoksztatcace,
technikum, branzowa szkofa | stopnia) moze zgtosi¢ maksymalnie 9 zespotéw; 2
zespoty gtdwne i 1 rezerwowy zespo6t z kazdej jednostki.

3. Warunkiem zakwalifikowania szkoty do konkursu jest wypetnienie formularza
zgtoszeniowego przez nauczyciela na stronie internetowej projektu:

https://revas.pl/kpmm/ W formularzu nalezy podac¢ dane: opiekuna, cztonkow

zespotu oraz szkoty.

4. O zakwalifikowaniu szkoty do konkursu decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.


https://revas.pl/kpmm/

10.

Nauczyciel jest zobowigzany do uzyskania zgody na udziat w konkursie oraz na
przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw lub ich rodzicow/opiekundéw
prawnych przed ich zgtoszeniem. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych
osobowych Uczestnikdéw przez Organizatora konkursu zostanie potwierdzone réwniez
drogg elektroniczng (e-mail) na adres poczty wskazany w zgtoszeniu.

Zgtoszenie zostanie potwierdzone drogg elektroniczng (e-mail).

Po zakonczonym etapie rekrutacji zostanie stworzona lista szkét zakwalifikowanych
do konkursu.

Wyniki rekrutacji zostang umieszczone na stronie konkursu oraz przekazane do
nauczycieli drogg mailowa.

W trakcie rozgrywki nauczyciel ma prawo zmienic¢ sktad zespotu, o czym zobowigzany
jest niezwtocznie poinformowaé Organizatora. W przypadku koniecznosci zmiany
nauczyciela (opiekuna zespotu) szkota zobowigzana jest niezwtocznie poinformowac
Organizatora.

W przypadku braku aktywnosci zespotu (niepodejmowanie decyzji w okreslonych
terminach), Zespot zostanie usuniety z Konkursu o czym pisemnie (e-mail) zostanie

poinformowana dyrekcja szkoty.

VI. Przebieg Konkursu

Etap | - Konferencja otwierajgca konkurs (on-line)

1.
1.

Termin konferencji: 15 maja 2024r.

Opiekunowie i wraz ze swoimi zespotami zgtoszonymi do Konkursu biorg udziat w
etapie |, podczas ktérego zostang zapoznani:

e 7z zatozeniamiizasadami konkursu,

e dziataniem symulacji: Agencja eventowa,

e ztematem przedsiebiorczosci spotecznej i spotecznie odpowiedzialnego

biznesu.

Podczas konferencji uczniowie rozegrajg 2 rundy symulacji pod okiem
doswiadczonego trenera.
Kazdy zespdt w czasie konferencji musi mie¢ do dyspozycji komputer z dostepem do
Internetu.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany w wyjgtkowych sytuacjach terminu

konferencji.



5.

Konferencja odbywa sie o-nline za posrednictwem platformy komunikacyjne;j.
Wszystkie szczegdtowe informacje dotyczace konferencji on-line zostang przekazane

e-mailem opiekunom zakwalifikowanych zespotéw uczniowskich.

Etap Il — rozgrywka eliminacyjna (on-line)

1.
2.

Czas trwania rozgrywki: 4 tygodnie (od 15 maja — 13 czerwca 2024r.).

Na czas trwania eliminacji kazdej szkole biorgcej udziat w konkursie udostepniona
zostanie licencja dostepu do symulacji z ograniczonym dostepem ze wzgledu na
branze i liczbe uzytkownikow.

W ramach rozgrywki zespoty uczniowskie bedg podejmowac decyzje 7 rundach. 8
runda bedzie rundg wynikowa.

Uczniowie w ramach konkursu rywalizowa¢ bedg na niezaleznych rynkach.
Szczegdtowy harmonogram rund decyzyjnych (od 3-7) zostanie przekazany zespotom
przed rozpoczeciem etapu .

W trakcie trwania rozgrywki zostang wyznaczone godziny konsultacji on-line z
Certyfikowanym Trenerem Branzowych Symulacji Biznesowych.

Zespoty beda oceniane na podstawie skumulowanej karty wynikéw.

W przypadku zespotéw, ktédre majg wynik dziatalnosci 0, pod uwage bedzie brany
wynik ekonomiczny wirtualnej firmy.

W rozgrywece eliminacyjnej zostanie wytonione 8 najlepszych zespotéw, ktére

zakwalifikujg sie do rozgrywki finatowej konkursu.

Etap Il — rozgrywka finatowa (Torun)

1.
2.

Czas trwania rozgrywki finatowej: 1 dzien (19.06 2024).

Rozgrywka finatowa bedzie oparta na tej samej wersji symulacji biznesowej, zmianie
ulegnie poziom trudnosci rozgrywek.

Szczegdtowy harmonogram rund decyzyjnych zostanie przekazany zespotom przed
rozpoczeciem etapu lll.

Zespoty w ramach Konkursu rywalizowaé bedg na jednym rynku.

Kazdy Zespdt powinien uczestniczy¢ w rozgrywce finatowej pod opiekg swojego
nauczyciela - opiekuna. W trakcie rozgrywki finatowej uczniowie podejmujg decyzje
samodzielnie bez pomocy opiekuna. Opiekun nie moze pomagac cztonkom zespotu

ani wptywac na podejmowane decyzje.



6. Kazdy Zespot w czasie rozgrywki finatowej musi mie¢ do dyspozycji komputer z
dostepem do Internetu.

7. Zespot nie moze zmienic swojego sktadu podczas rozgrywki finatowe;j.

8. Zespot moze wzigc udziat w rozgrywce finatowej w niepetnym sktadzie (min. 2
cztonkdéw Zespotu, ktory zostat zgtoszony do Konkursu na etapie rekrutacji).

9. W przypadku odmowy udziatu zespotu w finale, do rozgrywki finatowej zostanie
zaproszony kolejny zespét z rankingu.

10. Zespoty beda oceniane na podstawie skumulowanej karty wynikéw.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do przetozenia terminu rozgrywki finatowej w
momencie wystgpienia problemdw technicznych po stronie organizatora
uniemozliwiajgcych przeprowadzenie finatu w wyznaczonym terminie.

12. Po zakonczeniu ostatniej rundy decyzyjnej zostang ogtoszone wyniki rozgrywki
finatowej, zostang wreczone nagrody i dyplomy dla zwyciezcéw.

VII. Nagrody

1. Dlafinalistow konkursu przewidziane sg dyplomy.

2. Zwyciezcy konkursu (uczniowie, ktérzy zajma | miejsce) otrzymajg bony podarunkowe
o wartosci 700,00 zt dla kazdego uczestnika.

3. Uczniowie, ktorzy zajma Il miejsce otrzymajg bony podarunkowe o wartosci 500,00 zt
dla kazdego uczestnika.

4. Uczniowie, ktorzy zajma Il miejsce otrzymajg bony podarunkowe o wartosci 300,00 zt
dla kazdego uczestnika.

5. Opiekunowie zespotdw uczniowskich otrzymajg ksigzki oraz drobny sprzet
elektroniczny.

6. Zwycieska szkota otrzyma Pakiet Basic Symulacji Biznesowych REVAS - Zarzadzanie
firma na 1 rok.

7. Wszyscy pozostali uczestnicy konkursu otrzymajg pamigtkowe dyplomy w wersji
elektronicznej do indywidualnego wydruku, ktére zostang rozestane poczta
elektroniczna.

VIil. Dane osobowe

= Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu "Kujawsko-Pomorskie

Mistrzostwa Menedzerskie. Turniej przedsiebiorczosci spotecznej” jest Dyrektor

Regionalnego Osrodka Polityki Spotecznej z siedzibg w Toruniu, przy ul.



Bartkiewiczéwny 93, 87-100 Torun. Odrebnymi administratorami danych osobowych
s3: Minister wtasciwy do spraw rozwoju regionalnego z siedzibg przy ul. Wspdlnej
2/4,00-926 Warszawa, Minister Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej z siedzibg przy ul.
Nowogrodzkiej 1/3/5, 00-513 Warszawa. Przetwarzajgcym dane osobowe jest Revas
Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. W. Romanczuka 3, 35-302 Rzeszéw. Dane osobowe
uczestnikdw Konkursu sg przetwarzane zgodnie z przepisami Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych), zwane dalej Rozporzgdzeniem oraz ustawy z dnia
10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych, w celu przeprowadzenia oraz
zapewnienia transparentnosci wynikdw Konkursu.
Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji i przeprowadzenia
Konkursu (w zakresie czynnosci opisanych w regulaminie) na podstawie udzielonej
zgody (art. 6 ust. 1) lit. a RODO.
Organizator bedzie zbierat nastepujgce dane:

i. Uczestnikéw: imie i nazwisko, adres e-mail, nazwa szkoty, nr telefonu;

ii. Nauczycieli/ Opiekundw: imie i nazwisko, adres e-mail, nazwa szkoty;

iii. Rodzicéw/ opiekunéw prawnych (w przypadku niepetnoletnich uczestnikow):

imie i nazwisko, nr telefonu;
Podanie danych osobowych wskazanych w formularzu zgtoszeniowym jest niezbedne
i stanowi warunek udziatu w Konkursie.
Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych uczestnika
lub rodzica/opiekuna prawnego uczestnika (w przypadku oséb, ktére nie ukonczyty
18 lat) bedzie udzielane drogg elektroniczng. W przypadku petnoletnich uczestnikéw
ztozenie oswiadczenia nastgpi poprzez zaakceptowanie odpowiedniej zgody w linku
zawartym w wiadomosci e-mail. Natomiast w przypadku osdéb, niepetnoletnich
poprzez dofgczenie w linku zawartym w wiadomosci e-mail oswiadczenia
(skan/zdjecie) rodzica/opiekuna o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych
osobowych (zatgcznik nr 1).
Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg lub mogg by¢ przekazane wytgcznie do

podmiotdéw uprawnionych na podstawie przepiséw prawa.



6. Administrator nie zamierza przekazywac danych osobowych do panstwa trzeciego lub
organizacji miedzynarodowe;j.

7. Dane osobowe nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji.

8. Dane osobowe uczestnikdw Konkursu bedg przechowywane przez okres trwania
Projektu oraz 5 lat po jego zakonczeniu.

9. Uczestnicy konkursu posiadajg prawo do zgdania od Administratora dostepu do tresci
swoich danych osobowych, prawo do ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania, prawo do whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych ,
prawo do przenoszenia swoich danych, prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem. Wycofanie zgody na przetwarzanie danych
osobowych jest jednoznaczne z rezygnacjg z udziatu w Konkursie.

10. Uczestnik konkursu ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych (art. 77 RODO) - w przypadku, gdy osoba uzna,
iz przetwarzanie jej danych osobowych narusza przepisy RODO lub inne krajowe
przepisy regulujgce kwestie ochrony danych osobowych, obowigzujgce w Polsce.

11. Osoby, ktérych dane osobowe sg przetwarzane w zwigzku z realizacjg konkursu mogg
sie skontaktowac z Inspektorem Ochrony Danych Osobowych (IOD) w nastepujacy
sposob:

1) Regionalny Osrodek Polityki Spotecznej w Toruniu w nastepujgcy sposob:
® poczty tradycyjng (ul. Bartkiewiczéwny 93, 87-100 Torun),
= elektronicznie (adres e-mail: iodo@rops.torun.pl).

2) Minister wtasciwy do spraw rozwoju regionalnego w nastepujacy sposob:
" poczty tradycyjng (ul. Wspdlna 2/4, 00-926 Warszawa),
= elektronicznie (adres e-mail: IOD@mfipr.gov.pl).

3) Ministerstwo Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej w nastepujgcy sposodb:
* poczty tradycyjng (ul. Nowogrodzka 1/3/5, 00-513 Warszawa),
= elektronicznie (adres e-mail: iodo@mrips.gov.pl).

4) Revas Sp. z 0.0. W nastepujacy sposob:
» poczty tradycyjng (ul. W. Romarnczuka 3, 35-302 Rzeszow)

= elektronicznie adres e-mail: kontakt@revas.pl

X. Postanowienia koncowe


mailto:kontakt@revas.pl

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg przepisy
Kodeksu Cywilnego.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. Zmiany nie mogg dotyczy¢ kluczowych postanowien, natomiast mogg
dotyczy¢ w szczegdlnosci termindw, harmonogramu lub organizacji poszczegdlnych
etapédw w zwigzku z pojawieniem sie okolicznosci, ktérych Organizator nie mogt

wczesniej przewidzieé (np. sita wyzsza).

Organizator Realizator Patronat honorowy
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