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Ściąga dla nauczyciela 

Case study: „Dzień Przedsiębiorczości w Twojej szkole – zaplanuj projekt w 5 

krokach” 

 

Cel tej ściągi 

Ułatwić poprowadzenie pracy z uczniami oraz zapewnić przykładowe, poprawne 

rozwiązanie w standardzie „szkolnym, a nie korporacyjnym” — spójne z modelem 

planowania w 5 krokach. 

Jak poprowadzić pracę w 30 minut 

0–2 min — przypomnienie różnicy: projekt vs proces; cel ćwiczenia. 

2–4 min — podział na grupy 3–5 osób. 

4–22 min — uczniowie wypełniają plan w 5 krokach. 

22–30 min — prezentacje po 1 min na grupę: cel, 2 mierniki, 3 zadania, 1 ryzyko + 

reakcja. 

Na co zwrócić uwagę podczas pracy uczniów 

• Cel ma być jednozdaniowy i zawierać „dla kogo” oraz „po co”. 

• Zakres powinien mieć część „nie wchodzi” — to uczy priorytetów. 

• Zadania opisujemy jako „czasownik + rezultat”. 

• Harmonogram ma być prosty: kamienie milowe zamiast rozbudowanych 

narzędzi. 

• Ryzyka muszą być realne dla szkoły, a nie abstrakcyjne. 

 

Przykładowe rozwiązanie (wzorzec) 

1) Cel i kryteria sukcesu 

Cel (1 zdanie): 

Zorganizować szkolny Dzień Przedsiębiorczości, który angażuje uczniów w praktyczne 

aktywności biznesowe i rozwija ich kompetencje projektowe. 

Mierniki sukcesu (2–3): 
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• Frekwencja: udział minimum 70% uczniów zaplanowanych roczników. 

• Minimum 3 aktywności praktyczne (np. panel, warsztat, strefy uczniowskie). 

• Pozytywna ocena wydarzenia w krótkiej ankiecie (np. średnia min. 4/5). 

Ograniczenia: 

• Termin uzależniony od planu szkoły i dostępności sal. 

• Ograniczony czas zespołu uczniowskiego (np. 1–2 spotkania tygodniowo). 

• Budżet symboliczny / niskokosztowe rozwiązania. 

2) Zakres + interesariusze 

Wchodzi w zakres: 

• Program wydarzenia (agenda, tematy, strefy uczniowskie). 

• Logistyka (sale, sprzęt, przepływ uczestników). 

• Promocja wewnątrz szkoły. 

• Materiały informacyjne i oznaczenia. 

Nie wchodzi w zakres: 

• Kosztowne atrakcje wymagające dużego budżetu. 

• Elementy ryzykowne organizacyjnie lub wymagające zewnętrznych formalności. 

• Dodatki niekluczowe dla celu edukacyjnego. 

Interesariusze: 

• Dyrekcja, nauczyciele, uczniowie-organizatorzy, uczniowie-uczestnicy, rodzice 

(opcjonalnie), ewentualni goście lokalni (jeśli szkoła zaprasza). 

3) Zadania + role 

Zadania (5–7): 

1. Opracować koncepcję i cel wydarzenia. 

2. Ustalić program (panel/warsztat/strefy). 

3. Zabezpieczyć sale i sprzęt. 

4. Przygotować plan promocji w szkole. 

5. Stworzyć materiały informacyjne i oznaczenia. 

6. Przygotować plan dnia wydarzenia i podział obowiązków. 
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7. Przeprowadzić krótkie podsumowanie po evencie. 

Role: 

• Lider projektu. 

• Odpowiedzialny za program. 

• Odpowiedzialny za logistykę. 

• Odpowiedzialny za promocję. 

• Odpowiedzialny za materiały. 

• Nauczyciel: mentor/sponsor projektu. 

4) Harmonogram + zasoby 

Kamienie milowe (przykład): 

• T-4 tygodnie: zgody dyrekcji + wstępna koncepcja. 

• T-3 tygodnie: program gotowy. 

• T-2 tygodnie: promocja uruchomiona. 

• T-1 tydzień: logistyka i materiały domknięte. 

• T: realizacja wydarzenia. 

• T+1–2 dni: krótkie podsumowanie. 

Zasoby: 

• 5–10 uczniów w zespole organizacyjnym. 

• 2–4 sale + aula/hol. 

• Projektor, nagłośnienie. 

• Plakaty/oznaczenia/krótkie instrukcje. 

5) Ryzyka + komunikacja 

Ryzyko 1: brak zgód / opóźnienie decyzji 

• Sygnał: brak potwierdzenia na 3 tygodnie przed. 

• Reakcja: 1-stronicowy plan + uproszczona wersja wydarzenia. 

Ryzyko 2: niska frekwencja 

• Sygnał: słaba reakcja uczniów tydzień przed. 

• Reakcja: wzmocniona promocja + jasny komunikat wartości. 

Ryzyko 3: chaos w zespole 

• Sygnał: brak właścicieli zadań i terminów. 
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• Reakcja: szybkie przypisanie ról + checklista z datami. 

Komunikacja minimum: 

• 10-min status raz w tygodniu. 

• 1 kanał ustaleń. 

• Lider zbiera decyzje i aktualizuje listę zadań. 

 

 

Szybka rubryka oceny pracy uczniów 

5 pkt — cel, zakres, zadania, harmonogram i ryzyka są konkretne, spójne i realne. 

4 pkt — plan poprawny, drobne braki w miernikach lub ryzykach. 

3 pkt — cel i zadania ogólne, harmonogram słabo powiązany z zadaniami. 

2 pkt — brak wyraźnego zakresu i właścicieli zadań. 

1 pkt — plan nieczytelny lub niekompletny. 

Najczęstsze błędy uczniów (i szybkie korekty) 

• Cel zbyt ogólny → doprecyzować „dla kogo” i „po co”. 

• Brak „nie wchodzi w zakres” → dopisać 2 rzeczy świadomie odcięte. 

• Zadania typu „zorganizować wszystko” → rozbić na mniejsze paczki. 

• Ryzyko bez reakcji → dopisać jedno konkretne działanie naprawcze. 

 


